Traccian. 1

Abbozzare un programma in un linguaggio di programmazione orientato a oggetti scelto fra C++,
Java, e Python, per risolvere il seguente problema.

Si vuole realizzare un sistema software per la gestione dei dati relativi alle biblioteche dei
dipartimenti dell’Universita. Si implementi il sistema in modo tale che possa rappresentare:

1) Libro, descritto da titolo, autori, anno di pubblicazione e tipo (che pud essere letteratura,
tecnico). E’ necessario mantenere |'ordine degli autori cosi come e stato specificato in fase di
creazione.

2) Autore. Il sistema deve permettere di memorizzare e ottenere cognome dell’autore, nome
dell’autore e tutti i libri che ha scritto.

3) Studente. Il sistema deve permettere di memorizzare e ottenere la matricola, il nome, il
cognome e il corso di laurea a cui & iscritto.

4) Biblioteca, caratterizzata dal nome del dipartimento e dall’indirizzo. La biblioteca conserva i
libri, ciascuno in pil copie. Per ciascuna copia & necessario memorizzare un codice e il numero
dello scaffale in cui & attualmente posizionato. Deve pertanto permettere di:

a. Aggiungere una copia di un libro alla biblioteca, specificandone lo scaffale;
b. Spostare una copia di un libro da uno scaffale all’altro;

c. Prestare una specifica copia di un libro ad uno studente, specificandone la data di
prestito e lo studente (il metodo deve restituire lo scaffale da cui prendere la copia);

d. Memorizzare la restituzione di una cepia di un libro, specificandone la data;
e. Ottenere la lista delle copie dei libri attualmente ospitati da uno scaffale;

f. Ottenere la lista degli studenti che sono attualmente in possesso di un libro (non
restituito);

g. Ciclare (tramite iteratore) sulla lista dei libri della biblioteca in ordine alfabetico in base
al cognome del primo autore.

Si noti che ciascuno scaffale pud ospitare al massimo 50 libri, pertanto se si supera tale limite
I’'operazione richiesta deve essere impedita.

Si realizzi dunque la classe Test, contenente il metodo main che:

Crea 100 libri e 30 studenti;

Crea una biblioteca e aggiunge 50 libri casualmente dai libri creati precedentemente;
Presta casualmente 30 libri ad alcuni studenti scelti a caso da quelli creati
precedentemente;

Restituisce casualmente 10 libri;

Stampa in console la lista dei libri in ordine alfabetico in base al cognome del primo autore.

Se necessario, prevedere la definizione di ulteriori classi /o metodi di ausilio.
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Traccian. 2

Abbozzare un programma in un linguaggio di programmazione orientato a oggetti scelto fra C++,
Java, e Python, per risolvere il seguente problema.

Si vuole realizzare un sistema software per la gestione di una banca online. Si implementi il
sistema in modo tale che possa rappresentare:

1) Cliente, che deve permettere di memorizzare e ottenere codice fiscale, nome, cognome e il
codice cliente, generato automaticamente quando il cliente si registra.

2) Conto corrente, costituito da un numero identificativo generato automaticamente alla sua
creazione, dal saldo corrente e dai clienti intestatari (da 1 a 3).

3) Filiale, caratterizzata da un numero identificativo, un indirizzo e una citta, che gestisce una
serie di clienti ed i loro conti corrente. Ciascuna filiale puo effettuare diverse operazioni:

a. Registrare un cliente.
b. Aprire un conto, indicando un saldo iniziale (il primo versamento).

Versare su un conto, indicando il numero identificativo del conto e I'ammontare.

o o

Prelevare da un conto, indicando il numero identificativo del conto, 'ammontare e
il cliente che sta richiedendo il prelievo. Il prelievo va a buon fine solo se il saldo
disponibile permette il prelievo del’ammontare indicato e solo se il cliente che
richiede I'operazione & intestatario del conto.

e. Ottenere la somma dei depositi nella filiale.

f. Ciciare (tramite iteratore) sulla iista dei conti, in senso decrescente in base ai saido.

Utilizzare le eccezioni per gestire i casi in cui ciascuna operazione non & eseguibile.

Si realizzi dunque la classe Test, contenente il metodo main che:

e Crea 10 filiali e, per ciascuna di esse, crea 30 conti corrente associati casualmente a 35
clienti (5 conti saranno cointestati).

e Per ciascuna filiale, effettua 100 versamenti casuali da 100€ a 300€ sui conti corrente.

e Stampa la lista dei conti della prima filiale, ciascuno associato al saldo attuale, ordinati in
senso decrescente in base al saldo.




Traccian. 3

Abbozzare un programma in un linguaggio di programmazione orientato a oggetti scelto fra C++,
Java, e Python, per risolvere il seguente problema.

Si vuole realizzare un sistema software per la gestione delle code agli sportelli della posta. Si
implementi il sistema in modo tale che possa rappresentare:

1) Persona. Il sistema deve permettere di memorizzare e ottenere nome, cognome e un numero
incrementale di arrivo (ID) nell’ufficio postale (sara generato automaticamente quando la
persona entra nell’ufficio).

2) Sportello. Il sistema deve permettere di memorizzare e ottenere il numero dello sportello e
una lista delle persone attualmente in coda a tale sportello.

3) Ufficio, caratterizzato dal numero e dall’indirizzo. L’ufficio contiene piu sportelli, il cui numero
viene specificato in fase di creazione dell’ufficio. Deve pertanto permettere di:

a.

Aggiungere una persona all’'ufficio. Tale persona sara posizionata in coda allo
sportello che presenta in quel momento il minor numero di persone. Attenzione:
solo I'ufficio puo posizionare una persona agli sportelli.

Servire una persona agli sportelli. Il metodo per servire una persona non prendera
alcun parametro e servira la persona che & attualmente la prima in coda ad uno
degli sportelli dell’ufficio, avente il suo ID piu basso. Una volta servita, la persona
viene eliminata dalla coda dello sportello in cui era presente.

Spostare una persona da uno sportello ad un altro. Il metodo deve prendere in
input la persona e il nuovo spoitelio a cui accodarla.

Ottenere la lista delle persone attualmente in coda ad un dato sportello, in ordine
alfabetico di cognome.

Ciclare sulla lista degli sportelli in base al numero di persone in coda (in ordine
crescente).

Si noti che ciascuna coda agli sportelli puo ospitare al massimo 20 persone, pertanto se si supera
tale limite a tutti gli sportelli, la persona non potra essere accolta in ufficio e dovra attendere fuori.

Si realizzi dunque la classe Test, contenente il metodo main che:

Crea un ufficio di 5 sportelli.

Crea 300 persone e tenta di farle entrare tutte insieme nell’ufficio.
Serve 10 persone agli sportelli.

Stampa in console, per ogni sportello, la lista delle persone attualmente in coda, ordinando
gli sportelli in ordine crescente rispetto al numero di persone in coda e le persone in ordine
alfabetico di cognome.

Se necessario, prevedere la definizione di ulteriori classi e/o metodi di ausilio.




